Snimani pohybu, interakce

DDIT



Interakce

e vZajemna vymena informaci mezi dvema
subjekty (Clovek-Clovek, Clovek-zvire, Clovek-
stroj),

» fyzickd x vzdalena interakce

* mody interakce — fyzicka podoba prenosu
iInformace (fecC, zvukové symboly, pohyb, obraz,
text) obecneé vizualni, zvukové a dotykove
mody



Snimani pohybu - aplikace

Diagnostika v |ékarstvi,
Sport,
Pocitacoveé hry,

Kinematografie,
Ostatni — intermédia (divadlo, instalace, design)



Diagnostika
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Analyza pohybu ve sportovnich disciplinach

http://www.u-tokyo.ac.jp/en/about/publications/tansei/12/biomechanics.html



cové hry
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Zakladni principy mereni pohybu

opticky: kamery, hloubkové senzory (kinect),
optické soucastky (leap motion);

inercialni: akcelerometry, gyroskop;
ultrasonicky;

mechanicky;
elektromagneticky.



Opticky princip

projekce sledovaného bodu na dvé a vice kamer
vyhody: presnost, rychlost, dostupnost

nevyhody: omezeny prostor, nevidi za prekazky,
citlivost na svételné podminky

hloubkové senzory pouzivaji tzv. strukturované
svétlo

Camera 1

Camera 2



Mechanicky princip

+ presnost,

+ rychlost

+ prostorové neomezené

+ nevadi prekazky a zmeny svételnych podminek
- mala flexibilita v pouziti

- omezeni v pohybu

- slozity setup

http://metamotion.com/gypsy/Gypsy-6-torso.html




Inercialni princip

gyroskop x akcelerometry
* vyhody

— prostoroveé nezavislé

: i

¢
' - nevadi prekazky
1 P2, ™ , v ,
®) - nevadi svetelné
http://dynamicsystems.asmedigitalcollection.asme.org/article.aspx?articleid=1734670 Z m é ny

* nevyhody

* nepresne,
kumulativni chyba

https://www.xsens.com/fascination-motion-capture/



Elektromagneticky princip

* vyhody
- nevadi prekazky
- nevadi sveétlo
— presné

* nevyhody

- vadi zelezné
konstrukce
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Pohybova data - vyuziti

e google: using mocap data in art

» google: using mocap data in design

https://www.creativereview.co.uk/london-design-festival-at-the-va/



http://www.xand.xyz/new-gallery/



http://www.gizmodo.jp/2016/05/motion-capture-visualizations-reveal-the-beauty-of-kung-fu.html



Interakce
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